Fleksibel tilrettelaeggelse

Skole-IT er et fleksibelt tilrettelagt efteruddannelseskon-
cept til grundskolens lerere, hvor der arbejdes med:

* Udvikling af leererens personlige it-kompetencer
It-integration i leereforlgb
e It-udvikling i skolen.

Skole-IT tilbyder bade obligatoriske moduler og valgmodu-
ler inkl. moduler med fokus pa specialundervisning.

Kurset indledes med en introduktionsdag, hvorefter kur-
sisterne arbejder i team pa to til fire leerere. Teamet tilret-
telzegger i vid udstraekning selv, hvornar og hvordan det
vil arbejde med kurset. Kommunikationen med vejlederen
foregar elektronisk.

Forudsaetninger

Der kreeves ingen seerlige it-maessige forudsaetninger for at
deltage i Skole-IT; men det bedste vil veere, at kursisterne
har prgvet at arbejde med en computer far.

For leerere helt uden it-kendskab er det en fordel farst at
deltage i et it-begynderkursus, hvor man lserer de mest
almindelige rutiner som at styre en mus, starte et program
og gemme en fil. Man kan ogsa veelge at arbejde med cd-
rommen “'Fgr Peedagogisk IT-karekort™.

Kursets omfang

Arbejdet med Skole-IT lsegger op til, at kursisterne bruger
og afprgver it i deres dagligdag, bade personligt og sam-
men med eleverne. Derfor streekker kursusforlgbet sig over
mindst 20 uger. Kurset vil kunne tilpasses lokale gnsker og
behov.

Hvor meget tid, den enkelte kursist skal bruge i lgbet af
kurset, afhaenger i hgj grad af de forudsaetninger, den
enkelte er i besiddelse af. Har man ingen eller svage it-for-
udseetninger, er det en kraevende opgave at tilegne sig det
it-handveerksmzessige og blive tryg ved tanken om at skul-
le bruge computeren sammen med eleverne.

Lokal opbakning og support

Leererne far stgrre udbytte af Skole-IT, hvis skolens it-res-
sourcepersoner kan hjzelpe med bade it-tekniske og it-
peedagogiske problemstillinger i lgbet af kurset.

Om Skole-IT

Skole-IT er et nationalt kursuskoncept til efteruddannelse
af leerere i grundskolen.

Skole-IT ledes af en styregruppe med repraesentanter for
de centrale aktgrer pd omradet: Undervisningsministeriet,
Danmarks Paedagogiske Universitet, Centrene for videre-
géende uddannelse, Learning Lab Denmark, DR Undervis-
ning, Danmarks Leererforening, KVIS-programmet, Kom-
munernes Landsforening, Amtscentrene for undervisning
og UNI<C.

Styregruppen har nedsat en driftsorganisation med sekre-
tariat pa UNIeC:

Skole-IT-sekretariatet
UNIC

Olof Palmes Allé 38

8200 Arhus N

TIf.: 89 37 66 66

E-mail: skole-it@uni-c.dk
www.skole-it.dk
www.it-koerekort.uni-c.dk

Yderligere oplysninger
Find listen over kursusudbydere pa www.skole-it.dk under
menupunktet “Hvordan kommer jeg med?”.

Ring eller skriv til Skole-IT-sekretariatet, se telefonnummer
og adresser ovenfor.

UNI=C er en virksomhed under Undervisningsministeriet.
Vores kernekompetencer er sammenhangende it-lgsning-
er til uddannelsessektoren — lige fra den tekniske tilslut-
ning til peedagogiske veerktgjer.

Fotos: Jens Hasse, Chili
Location: Harup Skole

Paedagogisk IT-kagrekort®

Skole-IT

Fleksibel efteruddannelse
— til leerere i grundskolen

UNI C

Hvorfor Peedagogisk
IT-k@rekort?

Langt over halvdelen af folkeskolens 60.000 leerere har
taget Paedagogisk IT-kerekort eller er ved det pa efterud-
dannelseskurset Skole-IT.

Den lgbende evaluering viser, at leererne er tilfredse med
kursusformen, hvor teamarbejde og dialog med vejlederen
er centrale elementer. Effektundersggelser, foretaget i
2001 og 2002, viser, at Skole-IT har haft en markant indfly-
delse pa lzerernes anvendelse af it. Laerernes personlige it-
kompetence gges, og leererne integrerer i hgjere grad it i
deres undervisning og anvender it til samarbejde og kom-
munikation som fglge af deres deltagelse i Skole-IT.

Se effektundersggelserne pa www.skole-it.dk.

Formal

Formalet med Skole-IT er at give lzererne i grundskolen
mulighed for at tilegne sig de forudseetninger, der er ngd-
vendige for at inddrage informations- og kommunikations-
teknologi i alle skolens fag, som det kraeves i folkeskolelo-
ven. Leererne bliver saledes i stand til at tilretteleegge og
bruge it i undervisningen, s& computerens muligheder
udnyttes i en paedagogisk sammenhaeng.

Det paedagogiske spark

""Havde jeg ikke faet Det Paedagogiske IT-karekort, ville
jeg ikke havde faet et spark, og vejlederen har veeret
utrolig dygtig. Ved at fa det spark oplevede jeg nogle
muligheder. Jeg har faet masser af ideer til undervis-
ningsforlgb, som jeg giver videre i mit arbejde som sko-
lebibliotekar og som danskleerer. Fx ideer til eventyrfor-
lgb. Eleverne bruger PowerPoint eller et multimedie-
program, scanner og skriver tekster. Du kan godt hgre,
at jeg braender for det, ikke?"

Uddrag af interview med Ellen Grangaard, Rask Mglle
Skole, vedr. Skole-IT.

Lees hele interviewet pa www.it-koerekort.uni-c.dk.




Et dynamisk materiale

Skole-IT er et dynamisk materiale, der udvikler sig i takt
med de paedagogiske tendenser inden for undervisning og
leering. Det betyder, at indhold og struktur kan eendres fra
ar til ar.

Kursuspakkens indhold

1. Trykt kursusmateriale, der skaber overblik over indhold,
materialer, opgaver og gvelser

2. Konference til elektronisk dialog og kommunikation
med vejleder og medkursister

3. Webstedet www.skole-it.dk med undervisningsmateria-
ler og links

4. Cd-rommen "Fgr Paedagogisk IT-kgrekort™, en gvebane
til den absolutte begynder inden for it-handveerket.

Sadan foregar
undervisningen

Kurset indledes med, at hele kursusholdet samles med en
vejleder til et introduktionsforlgb. Her arbejdes der bl.a.
med det it-handveerk, der er ngdvendigt for at komme i
gang med kurset, og der laves aftaler om fgrste modul-
opgave.

Efter introduktionsforlgbet foregar al kommunikation med
vejlederen elektronisk via konferencen.

Alle vejledere er uddannet i henhold til Skole-IT's retnings-
linjer.

Modulopgaver

| Igbet af kurset skal teamet sammen udarbejde en opgave-
besvarelse til hvert modul. Opgaven vil typisk handle om,
hvordan it kan bruges i undervisningsforlgb i kursisternes
egne klasser. | lgbet af processen far teamet kommentarer
og ideer til forlgbet af vejlederen (respons).

I hver modulopgave stilles nogle it-handvaerksmeessige
krav, der skal opfyldes. Kursisten tilegner sig it-handvaerket
gennem arbejdet med gvelser og evt. tastevejledninger.

Kgrekortet
Nar kurset er gennemfgrt, og de otte modulopgaver er
godkendt, far kursisterne Det Peedagogiske IT-kgrekort.

Hvis kursisterne ikke nar alle modulerne pa et kursus, kan
karekortet erhverves ved tilmelding til et nyt kursus. De
tidligere godkendte opgaver overfares til det nye kursus.

Kursusindhold

Skole-IT udbyder fire obligatoriske moduler og 12 valgfrie
moduler inkl. moduler med fokus pa specialundervisning.

For at fa Det paedagogiske IT-kgrekort skal man have gen-
nemfgrt otte moduler og afsluttet hvert modul med en
modulopgave.

Der veelges fire af de valgfrie moduler, séledes at antallet
af moduler i alt bliver otte. Kursusforlgbet afsluttes med
det obligatoriske modul "... og s& videre - udvikling, skole-
udvikling og it".

Obligatoriske moduler

Lad os finde noget pa nettet

I modulet far kursisterne personlig
erfaring og kompetence i at bruge
internettet som informationskilde, og
der arbejdes med at planleegge under-
visningsforlgb, sa eleverne ogsa kan
udvikle deres brug af nettet som informationskilde.

Tast en tekst

| de procesorienterede arbejdsformer i skolen inddrages
computeren ofte. | modulet arbejder kursisterne med de
teorier, der ligger bag procesorienteret skrivning og de
grundleeggende faerdigheder i tekstbehandling.

Kommunikation og samarbejde

Internettet giver mulighed for kommunikation i form af e-
mail, konferencer, nyhedsgrupper og chat. For leereren er
de nye medier en udfordring, der kan udnyttes paedago-
gisk. | modulet beskrives og diskuteres nogle af de mulig-
heder, der er pa internettet, for at samarbejde og kommu-
nikere i skolen.

... 0g sa videre

— udvikling, skoleudvikling og it

Politikere og foraeldre stiller stadigt flere krav til skolen,
og mange leerere oplever, at deres arbejdsopgaver vokser i
omfang og forskellighed. Hvis skolen skal veere i stand til
at mgde disse krav og forventninger, er det ngdvendigt at
udarbejde strategier for forandring af skolen.

Valgfrie moduler

Billeder forteeller

— arbejde med billeder pa computer

Nar leererne selv skal fremstille leeremidler pa papir eller
digitalt, er brugen af billeder en veesentlig del af arbejdet.
Viden om bgrns billeder og billedbrug/-forbrug er ikke
laengere kun en faglig kompetence i enkelte fag, men
noget alle leerere har brug for i det daglige arbejde.

@ Den regner selv
i-"" - regneark
T Regneark er et veerdifuldt veerktgj,
-:_5‘7';  ikke kun i matematik, men ogsé i

R:-j L& andre faglige og tveerfaglige

= sammenhaenge. Regnearket kan
udfgre en reekke rutinepraegede reg-
neopgaver og praesentere tabeller og diagrammer, s man
far et overblik over komplicerede sammenhznge.

Forteel pa skeermen

— preaesentationsprogrammer og interaktive program-
mer

Praesentationsprogrammer giver skolen en ny mulighed for
at arbejde psedagogisk med informationsformidling. En
praesentation pa computeren kan erstatte eller supplere en
feelles udstilling eller planche, ligesom denne program-
genre er et oplagt valg i forbindelse med projektopgaven.

Fa det ud péa nettet

- websider og formidling p& internettet

En enkelt webside kan veere elevernes adgang til relevante
ressourcer pa internettet. Leereren kan selv lave siden til et
undervisningsemne, sa eleverne bliver ledt direkte til de
sider, de skal bruge. Eleverne kan ogsa fremstille websider
i undervisningen, sa de far bedre kendskab til genren.

£ Kryb i basen

) — interne databaser

| en undervisningsmaessig sammen-
ah ity haeng kan databaser bruges til bade

=] at finde bestemte oplysninger til et
m’{fﬁ emne og til at opbygge og strukture-

: re viden, som eleverne selv indsamler.
4 | modulet gives eksempler p4, hvor-
dan man indsamler oplysninger og opbygger sin egen
database til et undervisningsforlgb.

Terningerne er kastet

— modeller og simulering

Regnearket kan bruges til andet end budgetter og regn-
skaber. Med regnearkets indbyggede matematiske funktio-
ner kan man eksperimentere med forskellige typer af
modeller. De forskellige modeller giver for alvor leerer og
elever mulighed for at arbejde eksperimenterende og pro-
cesorienteret.

i Skal det st i spalter?
& i~ /' I —layout og dtp
Q o _a: Et budskabs gennemslagskraft er
(e 4T ~ 7 meget afheengig af, hvordan det ser
|! -'\" e ud, nadr det preesenteres. Bade leere-
— re og elever skal lzere at handtere

de programmer p& computeren, der bruges ved fremstil-
lingen af papirbaserede publikationer.

Kan man ikke lzere det pa edb?

— faglige programmer

Et fagligt program kan veere et godt leeremiddel; men som
for andre leeremidler geelder det, at der er forskel p&, hvor
godt de fungerer i undervisningen — og hvornar de er rele-
vante.

Det er nemt p& computer?

— arbejdsformer og it

| skolen er elevernes nye arbejdsformer bl.a. en fglge af
den informationsteknologiske udvikling generelt i samfun-
det. Arbejdsformerne giver nye mader at arbejde pa - nye
mader at leere pa. Og det giver nye paedagogiske mulighe-
der i undervisningen.

It som kompenserende redskab NYT!

For elever med saerlige behov er der store undervisnings-
maessige og personlige gevinster og muligheder i at anven-
de it. Det er oplagt at understgtte laese- og skriveprocessen
med it-stgtteprogrammer; men ogsa den personlige indstil-
ling og opseetning af computeren og standardprogram-
merne rummer psedagogiske potentialer. Desuden kan
man som leerer veere opmaerksom pa kompenserende
teknologi og alternative betjeningsmuligheder.

Leesning og skrivning med it NYT!

It rummer flere muligheder for stgtte ved tekstlaesning for
elever med generelle og specifikke vanskeligheder. Efter
behov kan it-stgtteprogrammer inddrages i laese- og skri-
veprocessen, og enkeltord eller hele tekster kan leeses op
ved hjeelp af digital og syntetisk tale. Er teksten ikke til-
geengelig elektronisk, kan eksempelvis en scannerpen vaere
lgsningen. Med gje for de mange muligheder for individu-
el tilpasning af programmer og anvendelse af it kan den
enkelte elev tidligt fa statte til laeseprocessen.

Leering pa spil NYT!

Computerspil rummer muligheder for at arbejde med per-
sonlige og faglige kompetencer i skolen. Eleverne oplever
nok ikke selv, at deres spilmeessige kompetencer har nogen
veerdi i skolen; men her er der for leereren meget at hente.
Onlinespil og spil i netvaerk bygger pa kommunikation,
indlevelse, kreativitet og leering. Spillene er sjovest sam-
men med andre, og de har dermed ofte et klart socialt
perspektiv, som ogsa kan inddrages i undervisningen.
Integrering af spil i en bestemt undervisningssituation kan
veere en uventet indgang til laering for eleverne.



